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Juego musical de dados de Mozart



A Mozart le encantaban los rompecabezas y juegos de todas clases, incluso mientras estaba componiendo. Como juego de salón, a veces desafiaba a sus amigos a que le ayudaran a componer un minueto usando dados. Puedes jugar el mismo juego usando una de las melodías de Mozart.

Necesitas: 2–3 participantes; flautas dulces;  tijeras, pegamento y un dado.

Cómo se juega:

• Toca el tema de la Sonata de Mozart.

• Corta la partitura en ocho recuadros separados de 2 compases, siguiendo las líneas.

• Junta los recuadros que dicen “Comienzo” y “Fin” y pégalos en sus lugares.

• Haz que el primer participante haga rodar el dado. Cualquiera que sea el número

que aparece, encuentra el recuadro con el mismo número y pégalo en el segundo espacio.

• Haz que el segundo participante haga rodar el dado y procede de la misma manera.

Si el número nuevo ya se ha usado, el participante pasa y le toca a la siguiente persona.

• Sigue alternando los turnos hasta que se hayan usado todos los cuadros.

• ¡Toca la nueva composición!
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